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I) D'abord, je commence par crée 2 machine virtuelles sur Microsoft Azure 
(VM1 et VM2)

Pour rappel / prérequis: 

MobaXterm pour se connecter aux machines en SSH grâce aux clés RSA 

VM1 (10.0.0.6) : Héberge Jenkins, Git et Ansible.

VM2 (10.0.0.7) : Héberge MySQL, Docker et Nginx. 

Ouvrir les ports nécessaires (22, 80, 443, 8080) dans le groupe de sécurité 
réseau.

II) Sur VM1, installer Ansible et créer un fichier inventory pour référencer 

les VMs :

sudo apt update && sudo apt install -y ansible 



III) Je peux tester les connexions entre mes machines

IV) Déploiement Automatisé avec Ansible

Création d’un fichier playbook.yml qui :

• Installe Jenkins, Git et Ansible sur VM1.
• Installe MySQL, Docker et Nginx sur VM2.
• Sécurise MySQL et configure Nginx.



V) Exécution du playbook.yml + vérification du bon fonctionnement 

azureuser@vm1-mehdi:~$ ansible-playbook -i /etc/ansible/hosts playbook.yml

Sur un navigateur avec l’ip Publique de ma VM2 :

Sur un navigateur avec l’ip Publique de ma VM1 au port 8080 :



Vérification de la bonne connexion de MySQL sur la VM2  :

VI) Ajout de la récupération du projet via Github sur le playbook.yml

VII) Création du Dockerfile : Un Dockerfile a été créé pour construire l'image 
Docker avec Nginx comme serveur web et le projet cloné comme contenu

VIII) Création de l’image docker + supprimer si il existe un ancien conteneur 
nommée simple_serveur_weba

IX) Exécution du conteneur Docker sur le port 8081



X) Création du fichier « credentials.yml » contenant les identifiants (username 
+ token) Docker Hub

XI) Chiffrer le fichier via la commande :

sudo ansible-vault encrypt credentials.yml

XII) Se connecter à Docker Hub + Taguer l’image + Pousser l’image sur 
Docker Hub

Le fichier « playbook.yml » est disponible ici : cliquez_ici

XIII) On peut désormais lancer le playbook.yml grâce à la commande suivante

sudo ansible-playbook playbook.yml –ask-vault-pass

https://www.mediafire.com/file/jp2q6kts7k50bdu/Playbook.yml.txt/file


XIV) Désormais, j’ajoute une règle de ports entrants sur le groupe de sécurité 
réseau (NSG) dans Azure autorisant le trafic vers le port 8081 afin de pouvoir y 
accéder depuis un navigateur

XIV) Vérification que le push vers Docker Hub a bien fonctionné directement 
sur le site de Docker Hub.



XV) Configuration Pipeline Jenkins | Création du Jenkinsfile

 Le Jenkinsfile que nous avons mis en place sert à automatiser un processus 
de  validation de la syntaxe HTML de ton fichier  index.html sur chaque 
commit poussé dans le dépôt GitHub. 

Il permet de détecter les erreurs majeures et mineures dans la syntaxe du 
fichier HTML en utilisant l'outil tidy.

En résumé :
• Les erreurs graves (majeures), comme les erreurs de balises ou d'autres violations 

importantes de la syntaxe HTML, seront détectées et rapportées.
• Les avertissements (mineurs), comme l'absence de la déclaration <!DOCTYPE>, seront 

également signalés, mais ne feront pas échouer le pipeline à moins que ce comportement ne 
soit configuré autrement.

XVI) Configuration Pipeline Jenkins | Création de l’item



Je configure un trigger afin qu'un build soit créé toutes les 5 minutes.

Désormais, je peux apercevoir qu’un build est crée toutes les 5 minutes



Fiche 4: Préparer un environnement de test

06/03/2025

I) Configuration de l'Agent Jenkins

Pour rappel / prérequis: 

Pour permettre à VM1 (serveur Jenkins) de se connecter à VM2 (l'agent), une connexion SSH 
sécurisée a été établie entre les deux machines.

Objectif :
Mettre en place un agent Jenkins sur la machine virtuelle VM2, en utilisant VM1 (le serveur 
Jenkins) pour gérer les tâches à distance.

II) Installation et Préparation sur VM2 (Agent Jenkins)

Avant de configurer l'agent Jenkins, il fallait s’assurer que VM2 était prête pour 
recevoir les tâches Jenkins. Nécessitant Java pour son fonctionnement,  
J’installe OpenJDK 11 : 

sudo apt update 
sudo apt install openjdk-11-jdk 

Vérifier que Java est bien installer :



II) Configuration de l'Agent Jenkins

Depuis l'interface web de Jenkins sur VM1, un nouvel agent a été ajouté dans 

"Manage Jenkins" > "Manage Nodes and Clouds" 

Résumé de la Configuration de l'Agent Jenkins :
• Nom de l'Agent : VM2Agent

• Méthode de Lancement : Launch agent by SSH

• Host : 10.0.0.7 (IP de l’agent VM2)

• Credentials : Username : azureuser (utilisateur sur VM2) +  clé SSH  permettre 

l'authentification SSH entre VM1 et VM2
• Répertoire de travail du système distant : /home/azureuser (répertoire d’accueil de 

VM2 où les builds Jenkins seront exécutés) 



III) Vérification et Mise en Service de l'Agent

Dans le tableau de bord → Nœuds → VM2-Agent → Journal, on peut 
voir que l'agent est bien connecté.

IV) Lancer un build grâce à l'agent sur la VM2

Je crée un nouveau job Jenkins pour exécuter des commandes Shell sur VM2 
via l'agent configuré

Je coche la case suivante et renseigne le nom de mon agent ou mon label

Au niveau de l’étape de build, j’exécute un script shell à titre d’exemple



Puis je lance le build et observe le résultat sur ma machine VM2 qui contient 
l'agent Jenkins :
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